Aime le mot dit

Fiche technique

Cette fiche vous est donnée à titre informatif. Si la salle n’est pas équipée, s’il s’agit d’un « Dîner-spectacle », d’une convention… la Compagnie se déplace avec une poursuite et assure un éclairage de type « Cabaret »

Lumière : 

1 Régisseur lumière et son  

1 jeu d’orgue programmable de type Light Commander 2  

1 bloc de puissance 24 fois 2kw ou 3kw

L’implantation doit être faîte avant notre arrivée. 

Prévoir un service de 4 heures  pour l’installation du décor, la mise en mémoire du plan feu et la balance son 

Projecteurs et gélatines :

· 19 PC 1 KW  de type juliat T310 hpc ou équivalent

·  2 HORIZIODE 1kw graduable au  jeu d orgue pour l’éclairage de la salle
· Gèlatines  205 / 201/079/106/139 de chez lee filter. Gélatine119  pour  la face et les contres bleu(dépoli)
NB : Si vous ne possédez pas l’ensemble du matériel demandé, contactez nous au 06 74 20 38 08. Nous parviendrons a nous adapter au matériel existant
Son : 

-  Console analogique de 4 circuits minimum.

-  Sonorisation en façade adapte a la salle 

-  Retour au plateau  à COUR /JARDIN ‘ si

-  1 lecteur CD  avec auto pause  

-  Micro HF  pour les salles de plus de 150 personnes  de type sennheiser/shure  cravate selon disponibilité (Eventuellement un micro casque)

Plateau :

· Espace scénique idéal de 3 mètres minimum à 8 mètres maximum en ouverture de scène et de 2 mètres minimum à  4mètres maximum en profondeur de scène. 
· Hauteur standard. 
· Sol noir de préférence 
· Pendrillons  à l italienne  de préférence.
Description  du décor : Un paravent. Un tabouret haut. Une table rondede type « bistro », diamètre de 80cm avec pied central

Loge :

 Une  loge chauffée de préférence 

 Une table et un miroir 

.Un porte manteau mural ou sur pied

NB : Cette fiche technique peut faire l'objet de modification selon le lieu et la disponibilité du matériel. Pour les  lieux non équipés et les problèmes techniques  contacter la compagnie au 06 74 20 38 08

Régisseur : Regis Vandenberghe : 06 44 95 58 49
Implantation des circuits 

	Circuits

	Projecteurs
	Zone éclairée


	Gélatines

	Circuit

01
	3 PC 1000W
	Contres ensemble du plateau
	79 / 119

	Circuit

02
	2 PC 1000W  
	Contres centre du plateau
	106

	Circuit

03
	2 PC 1000W  
	Contres centre du plateau
	139

	Circuit

04
	1 PC 1000W  
	Face centre du plateau
	W

	Circuit

05
	2 PC 1000W  
	Face cour et jardin
	W

	Circuit

06
	1 PC 1000W  
	Face entre plateau
	201

	Circuit

07
	2 PC 1000W  
	Face cour et jardin
	201

	Circuit

08
	1 PC 1000W  
	Face centre plateau
	205

	Circuit

09
	1 PC 1000W  
	Face cour et jardin
	205

	Circuit

10
	1 PC 1000W  
	Table à cour
	205

	Circuit

11
	2 PC 1000W  
	Tabouret haut à jardin
	205

	Circuit

12
	Quartz 1000W  
	Eclairage salle
	W


Programmation des Mémoires 

	Mémoires

	Numéros de Projecteurs
	Temps de Montées


	Temps

de

Descentes
	Observation.

	Mémoire

01


	(1 à 80%) + (10 / 11 à 50%) + (6 : 7 / 8 / 9 à 70%)
	4s
	0s
	Plein Feu

	Mémoire

02


	
	0s
	0s
	Noir Sec

	Mémoire

03
	(1 à 70%) + (11 à 70%) + (4 / à 20%) + (8 / 9 à 20%)


	4s
	0s
	Tabouret haut



	Mémoire

04
	(2 à 100%) + (4 à 50%)
	0s
	0s
	Ambiance rouge



	Mémoire

05
	(3 à 100%) + (4 à 50%)
	3s
	0s
	Ambiance verte




